REGULAMENTO DO FUTEBOL*

1 — As partidas de Futebol de Campo no Gramado da AFISVEC — Society - e se em
consequéncia de mau tempo no dia do torneio, estas passardo a ser de FUTSAL no Ginasio,
serao praticadas de acordo com as regras oficiais, com algumas adaptacdes, as quais seréo
esclarecidas previamente pela arbitragem.

2— Os jogos serao realizados conforme o carné e disputados em trés fases: Classificatoria,
semifinal e Final.

3— A equipe que nao estiver em campo/quadra de jogo, devidamente uniformizada e
completa (ver item 4), com a sumula assinada, no horario marcado no carné para o inicio do
jogo perdera por W.O. (1 x 0), revertendo o resultado somente para a equipe adversaria.

3.1 Numero de atletas: - no FUTBOL SOCIETY : 6 atletas, um dos quais sera goleiro. ( 05
atletas em caso de Futsal). Numero minimo: cinco (05) para o Society e quatro (04)
para Futsal.

3.2 Cota de Auditores-Fiscais: E obrigatéria apresenca de, no minimo, 3 (trés) Auditores-
Fiscais da Receita Estadual do RS em quadra de forma ininterrupta durante toda a
partida.

4 — Substituicdes: poderao ser feitas quantas forem necessarias no decorrer de cada
partida, sendo, inclusive, permitido o retorno dos substituidos, mediante a comunicagao ao
mesario.

5 — Suspensao da partida: no caso de suspensao da partida por falta de atletas de uma das
equipes, manter-se-a o resultado de campo a equipe adversaria, se positivo. Em caso contrario
(quando a equipe causadora da suspensao estiver em vantagem no placar ou empate), sera
atribuido o resultado de W.O. (item 3).

6 — Lista de Atletas: as equipes serao formadas a partir de uma lista de atletas, respeitadas as
condicdes do item 10. A formatagdo dos times podera ser realizada por uma comissao previamente
escolhida pela coordenacao geral da Fiscaliade ou pela coordenacdo da modalidade esportiva,
visando preservar o equilibrio técnico das equipes. Também podera haver equipes por local de
trabalho, a livre escolha.

6.1 Todos os jogadores inscritos serao escalados para algum time, de forma que todos os
inscritos jo gardo. Na medida do possivel, as equipes terdo no minimo 7 atletas e no
maximo 11 atletas.

7— O atleta expulso durante uma partida nao estara suspenso do jogo seguinte, salvo se por
agressao fisica.

8 — Duracéao das partidas: As partidas serao disputadas, em todas as fases, em dois (2)
periodos de 15 minutos, com intervalo de cinco minutos.

10- Permitido a composicao de times de futebol com associados da AFISVEC e Afres nao
associados e familiares, tais como, cOnjuges, filhos, genros e irmaos, amigos que sejam
integrados ao grupo, desde que as idades nao sejam inferiores a 15 anos de idade.

11 — A inscricao podera ser feita diretamente na AFISVEC ou com a comissao organizadora



via email.



12 — A AFISVEC dara nomes aos times participantes e fornecera fardamento.

FASE CLASSIFICATORIA: classificam-se para a fase semifinal as QUATRO (4) primeiras
equipes, con sideradas assim as que obtiveram maior numero de pontos ganhos (3 por vitéria e
1 por empate).- Vide Observacao 01 e 03 ao final, nocaso de serem inscritas menos de 05 equipes
no torneio. Em caso de mais de uma equipe ter a mesma pontuacgao, os critérios para desempate
serao os seguintes:

a) maior numero de vitorias

b) melhor saldo de gols

¢) maior numero de gols a favor

d) sorteio



FASE SEMIFINAL: OCORRERAO DUAS PARTIDAS SEMIFINAIS. O PRIMEIRO LUGAR DA FASE
CLASSIFICATORIA JOGARA CONTRA O QUARTO COLOCADO E O SEGUNDO LUGAR CONTRA
O TER CEIRO COLOCADO DA FASE CLASSIFICATORIA. OS VENCEDORES DESTAS DUAS
PARTIDAS ESTA RAO CLASSIFICADOS PARA A FASE FINAL. O CRITERIO DE DESEMPATE
NESTA FASE E O MESMO DA FASE FINAL.

FASE FINAL: A partida final, a qual definira Campeéao e vice, sera disputada entre as duas
equipes VENCEDORAS DA FASE SEMIFINAL: Se os jogos forem futsal a partida final sera as dez
(10) horas de domingo. Todavia, se as equipes decidirem, em comum acordo, o jogo final podera ser
realizado no sabado a noite, logo apds as os jogos da Fase semifinal.

Em caso de FUTSAL, este dever4, obrigatoriamente, ser realizado no sabado a noite (o ginasio,
a partir da meia noite, estara sendo preparado para a festa de encerramento). Nao havera disputa
para se apurar a 3a colocagdo; esta condicdo sera definida pelo retrospecto da FASE
CLASSIFICATO RIA, ENTRE AS DUAS EQUIPES DA FASE SEMIFINAL QUE NAO LOGRARAM
CLASSIFICACAO PARA A FASE FINAL.

Se no entanto tivermos menos de cinco ( 05 ) equipes inscritas para o torneio seguem as
regras abaixo:

OBS 1: No caso de serem apenas 4 equipes inscritas a disputa se dara jogando todos contra
todos, com sugestdo de duragcado de 30 minutos cada partida — assim, os dois melhores
classificados disputarao a final em uma partida Unica com sugestao de tempo de 20 minutos.

OBS 2.: No jogo final, em caso de empate no escore, havera uma prorrogagao de dois tempos de
5 minutos, sem intervalo. Persistindo o empate, serdo executadas penalidades maximas, como
segue:
a) uma série de trés pénaltis para cada equipe, com revezamento de equipe executante e atleta. Se
ainda persistir o empate, sera executado um pénalti para cada equipe, até surgir o vencedor.

b) as penalidades maximas previstas em “a” serdo executadas sempre por jogadores diferentes
entre os que concluiram a partida, inclusive o goleiro.

OBS 3: No caso de serem apenas 3 equipes inscritas a disputa se dara jogando todos contra
todos, valendo 3 pontos por vitoria, com sugestao de duragdo de 40 minutos cada partida Em caso
de empate no tempo normal sugere-se as penalidades maximas, como segue:

a) uma série de trés pénaltis para cada equipe, com revezamento de equipe executante e
atleta. Se ainda persistir o empate, sera executado um pénalti para cada equipe, até surgir o
vencedor.

b) as penalidades maximas previstas em “a” serdo executadas sempre por jogadores diferentes
entre os que concluiram a partida, inclusive o goleiro.

Se ao final das partidas da fase classificatoria e tivermos duas equipes com a mesma
pontuacgao, usa-se o critério abaixo para definir a equipe campea ;

a) maior numero de vitorias

b) melhor saldo de gols

¢) maior numero de gols a favor

d) sorteio

GOLEADOR: sera o atleta que fizer o maior nimero | GOLEIRO MENOS VAZADO: sera escolhido en-
de gols validos durante todo o torneio (excluidos os gols| tre aqueles que disputaram no minimo 3 (trés) jo-

em decisdes por pénaltis) critérios de desempate: gos sem substitui¢des e que tenha sofrido o0 menor
a) maior nimero de vitérias; b) maior média (gols por| nimero de gols. Em caso de empate apurar-se-a o
jogos); c) sorteio. vencedor pela menor média (gols por jogos) e, per-

sistindo a igualdade, por sorteio.




(*) EM CASO DE MAU TEMPO os jogos serao realizados no ginasio de esportes na modalidade
de Futsal com suas regras especificas.
Os casos omissos neste regulamento serdo avaliados e decididos pela comissao organizadora.

At

COORDENADOR DO FUTEBOL DA FISCALIADE.
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